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Abstract of ES2016168 

The improvements are applicable to that type of recreational machine actuated 
by coins and which hand out cash prizes, which establish a conventional-type 
game capable of being combined with a second, optional game, activation of 
which is subject to the coincidence of a specific sign in one or another of 
windows of the main game or in an auxiliary small window. The improvements 
centre precisely on this second game, which is based on a rotary drum 2 
equipped peripherally with boxes 4 and located in a transparent casing 6 with an 
upper opening 7 accessible by balls 9 duly projected so that the balls, in unitary 
fashion, are introduced into the boxes 4 which will be individually identified by 
means of figures or symbols 5, in such a manner that, in accordance with the box 
where the corresponding ball 9 is located, a specific prize will be obtained. Once 
the game is over, the ball reaches the exit point 14 via the ramp 13 which is in 
communication, by means of an opening 11 closed off by an openable door 12, 
with this casing 6. Data supplied from the esp@cenet database - Worldwide 
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Titulo: Perfeccionamientos en maquinas recreativas. 

@ Resumen: 

Perfeccionamientos en maquinas recreativas. 
Los perfeccionamientos son aplicables en aquel 
tipo de maquinas recreativas accionadas por mo- 
nedas y Que otorgan premios en metalico, las cua- 
les establecen un juego de tipo convencional sus- 
ceptible de com bin arse con un segundo juego op- 
tative cuya activacion esta supeditada a la coin- 
cidencia de un determinado signo en una o varias 
de las ventanillas del juego principal o en una ven- 
tanilla auxiliar. 

Los perfeccionamientos se centra n precis am en te 
en ese segundo juego, el cual se basa en un tam- 
bor giratorio (2) dotado perifericamente de casi- 
II as (4) y ubicado en una carcasa transparente (6) 
con una abertura superior (7) a la que acceden bo- 
las (9) debidamente lanzadas para que las bolas, 
de forma unitaria, se introduzcan en las ca sill as 
(4) que estaran individual mente identificadas me- 
diante figuras o si'mbolos (5), de manera que de 
acuerdo con la casilla de ubicacion de la bola (9) 
correspondiente se obtendra un premio determi- 
nado. Una vez acabado el juego la bola alcanza 
el punto de salida (14) a traves de la ram pa (13) 
que se comunica, mediante una abertura (11) ob- 
turada por una puerta practicable (12), con esa 
carcasa (6). 
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DBSCRIPCION 

La presente invenci6n, segun se expresa en el 
enunciado de esta raeraoria descriptiva, se refiere 
a unoa perfeccionamientos cn maquinas recreati- 5 
vas, en base a los cuales el juego principal de la 
raaquina es posible combinarlo con un juego se- 
cundario de sorteo aleatorio, sin descartar que 
este ultimo constituya el juego principal de la 
raaquina. 10 

Por lo tan to, la maquina recreati va segun los 
perfeccionamientos permite combinar un juego de 
tipo convencional con un segundo juego optattivo, 
cuya activacion est a supeditada a la cotncidencia 
dc un determinado signo en una o varias de las 15 
ventanillas del juego principal o en una ventanilla 
auxiliar. 

Ese juego optativo est a basado en un tambor 
giratorio con casillas radiales en las que es suscep- 
tible de introducirse una bola debidamente lan- 20 
zada mediante action am ien to de un pulsador, de 
manera que dependiendo de la casilla en la que se 
ubique la bola se otorgara un determinado premio 
secundaria 

Las maquinas recreativas que son accionadas 25 
por monedas y que otrogan premios en metalico 
incluyen ya opciones para que en el caso de no 
conseguir premio de acuero con la secuencia del 
juego principal, el jugador tenga la posibilidad 
de optar a un premio secundario, en base a que 30 
un determinado signo aparezca en las ventani- 
llas principales o en ventanillas secundarias pre* 
vistas al efecto, signo que indicara, despues de 
efectuarse el juego principal, que el jugador tiene 
opcion a ese premio secundario. 35 

En cualquier caso, existen innumerables me- 
dios para indicar al jugador esa segunda opcion a 
un premio secundario, pero en ninguno de ellos el 
jugador se siente incentivado corao consecuencia 
de que este no interviene ffsicamente en el de- 40 
sarrollo dsel juego, o al menos no puede obser- 
var los raedios n'sicos que intervienen en ese juego 
opcional, ni mucho menos como actuan esos me- 
dios para llevar a cabo el desarrollo del juego en 
cues t ion. 45 

La invenci6n propone unos perfeccionamien- 
tos en el tipo de maquinas descrito en el parrafo 
anterior, perfeccionamientos que estan concebidos 
para que el jugador se sienta atraido como conse- 
cuencia de que este puede observar con todo de- 50 
talle las carackeristicas eskructurales de esos me- 
dios mediante los que se lleva a efecto el juego 
secundario, y ad era as puede observar como es el 
funcionamiento o, lo que es lo mismo, como se 
mueven los distintos clcraentos y partes que in- 55 
tervienen en ese juego secundario, con lo que el 
jugador se sentira mas incentivado como conse- 
cuencia de la sensaci6n de particupacidn en el 
juego que experimenta, al ver el desarrollo fun- 
cional del mismo. 60 

La maquina en cuestion es del tipo de aquellas 
que presentan tres o mas ventanillas principales 
en las que se muestran aleatoriamente una combi- 
nation de figuras, siendo dicha combination la que 
deterraina un premio inicial, todo ello de manera 65 
tal que en el caso de no obtenerse premio, cabe la 
posibilidad de que en una ventanilla auxiliar apa- 
rezca un signo concreto que permita optar a otro 



premio mediante el juego secundario que consti- 
tuye el verdadero objeto de la invention, habiendo 
sido variados los signos de dicha ventanilla auxi- 
liar simultaneamente con las figuras de las ven- 
tanillas principales. Otra posibilidad consiste en 
que las propias ventanillas del juego principal sea 
donde aparazcan las figuras que perraiten optar 
al segundo juego. 

Este segundo juego esta basado estructural- 
mente en el hecho de que la caratula de la 
maquina incorpora, a la vista del jugador, un 
tambor que pcrifcricamente presenta una scrie de 
aletas radiales que determinan respectivas casi- 
llas, estando estas indi vidua! m en te identificadas 
mediante figuras o simbolos. Dicho tambor esta 
alojado en una carcasa circundante que al me- 
nos por su cara frontal es transparente, estando 
afectada en su parte superior de una abertura a 
traves de la cual una bola pueda acceder al in- 
terior de la carcasa y en definitiva acceder a una 
de las casillas que se determinan en el tambor. 
En esa abertura desemboca un conducto sumi- 
nistrador de la bola o cuerpo similar, siendo este 
impulsado por un dispositivo lanzador accionado 
por el propio jugador. 

Ademas, la bola permanece en la carcasa 
raientras no se lleve a cabo la apertura de una 
compuerta que comunica con el propio conduc- 
to siministrador de bolas, compueerta que es ac- 
tuada autoraaticamente una vez desarrollados to- 
dos los pasoa de este juego secundario. 

Como es obvio, el tambor sera giragtorio por 
la action de un electromotor, de modo que se es- 
tablecera un paso secuencial de las casillas frente 
a la abertura superior de la carcasa. 

Tambien se ha previsto que al paso de las casi- 
llas definidas por las aletas del tambor se dispone 
un detector de bola, asi como otro detector de 
position del tambor, de modo que ambos detec- 
tores estableceran el dedio de determinacidn de la 
casilla ocupada por la bola. 

El lanzamiento de la bola esta supeditado a 
la propia activacion del electromotor que acciona 
el giro del tambor, y supeditado tambien al cie- 
rre de la compuerta de la abertura inferior de la 
carcasa, estando esta supeditada a su vez a la 
determinaci6n de la casilla ocupada por la bola, 
mediante los detectores correspondientes. 

El juego consiste en lanzar una bola para que 
a traves del conducto correspondiente alcance la 
abertura superior de la carcasa y penetre en esta, 
introduciendose en una de las casillas del tambor 
giratorio, mientras este esta girando, estando la 
referida casilla, al igual que las restantees, ade- 
cuadamente identificada para indicar un premio 
determinado o una opcion combinable con otros 
sfmbolos tambien sortcablcs. 

Para complementar la description que segui- 
damente se va a realizar y con objeto de ayudar a 
una mejor comprensi6n de las caracterfsticas del 
invento, se acompana a la presente memoria des- 
criptiva de un juego de dibujos en base a los cuales 
se comprenderan mas facilmente los perfecciona- 
mientos objetos de la invencion. 

Figura 1*.- Muestra una vista en prespectiva 
de una maquina recreativa convencional incor- 
porando los perfeccionamientos objeto de la in- 
venci6n, es detir, el juego sedundario previsto 
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en la parte superior de la caratula frontal de la 
maquina. 

Figura 2 a .- Muestra una vista frontal de ios 
medios que en m conjunto constituyen el segundo 
juego de la maquina realizada de acuerdo con la 
invenci6n. 

Figura 3-.- Muestra una vista en section, por 
un piano vertical y perpendicular al frente, del 
conjunto representado en la figura anterior. 

A la vista de las comentadas figuras, puede 
observarse coroo los poerfeccionamientos de la 
invenci6n son aplicablcs a cualquier tipo dc 
maquina recreativa de las que ogtorgan prernios 
en metalico, basandose esos perfeccionamientos 
en el hecho de que sobre la caratula frontal 1 de 
la propia maquina se ha previsto un tambor gira- 
torio 2 que es visible desde el exterior, tambor 2 
que cuenta en su periferia con una serie de aletas 
radiales 3 determinantes de respective casillas 4, 
las cuales est an individualmente identiGcadas me- 
diante figuras o sfmbolos 5. 

Esc tambor goriatorio 2 se encuentra ubicado 
en una carcasa 6 con, al rnenoa , su frente transpa- 
rente, carcasa 6 que en su parte superior presenta 
una abertura 7 en la que desemboca un conduo 
to 8 suministrador de una bola 9 o de un cuerpo 
similar. 

Por su parte, el tambor 2 es accionado en su 
giro por un electromotor 10 que establece el paso 
secuencial de las casillas 4 frente a la abertura 
superior 7 de la propia carcasa 6. 

En oposcion a la abertura 7, es decir, por la 
parte inferior, la carcasa presenta asimismo una 
abertura de salida 11 quew esta eventualmente 
cerrada por una compuerta desplazable 12, bajo 
la cual existe la rarapa 13 destinada a recoger 
las bolas 9 procedentes de la carcasa, bolas que 
alcanzan a Craves de esa rampa 13 un punto 14 a 
partir del cual nace el conducto 8 que desemboca 
en la abertura 7. 

Tal y corao puede observarse en la figura 2-, 
la bola 9 es susceptible de ser lanzada a traves 
del conducto 8 por medio de un dispositivo lanza- 
dor 15, preferentemente electromecanico, el cual 
podra ser actuado por el propio jugador cuando la 
maquina proporcione la option de activar el juego 
secundario a que nos estamos refiriendo. 

Al paso de las casillas 4 del tambor 2 se ha 
previsto un detector 16 de bola, raientras que al 
paso de unos tabiques internos y anulares 18 y 
19 del mismo tambor 2 se ha previsto una pareja 
de defcectores 17-17', destinados a localizar la po- 
sition del propio tambor 2, habiendose previsto 
que los detectores 16 y 17 constituyan el medio 
de determination de la casilla 4 ocupada por la 
bola 9 al final de la partida correspondiente. 

El funcionamiento de la maquina es como si- 
gue: 

Introducidas las monedas correspondientes en 
el receptor 21, se activara el sistema de la 
maquina. apareciendo en las ventanillas 22 las 
figuras del jeugo principal, exiatiendo unos pul- 
sadores 23 para que el jugador pueda infiuir rne- 
diante su intervenci6n en el resultado obtenido. 
En el caso de obtener una combinaci6n de figuras 
en las ventanillas 22 que coincida con alguna de 
las representadas en el plan de ganancias de la 
maquina, los mecanisraos correspondientes pro- 



porcionarin las monedas del respectivo premio a 
traves de la bandeja 24. 

Lo hasta aqui expuesto cn el funcionamiento 
puede decirse que es conventional en este tipo de 
5 maquinas recreativas. 

Ahora bien, al final de la partida del juego 
principal puede aparecer, en una dc las ventanillas 
22, una determinada fdigura que esta relacionada 
con el segundo juego y cuya presencia eatable- 

10 cera la opcidn de activar ese segundo juego con el 
objeto de conseguir un premio auxiliar. Cuando 
en las ventanillas 22 aparezcan dos figuras rcla- 
cionadas con ele segundo jego, la maquina per- 
mitira activar dos veces consecutivas el segundo 

15 jego, ya sea mediante lanzaraiento de dos bolas 
diferentes o mediante dos lanzaraientos de una 
unica bola. Cuando cn todas las ventanillas 22 
aparezcan las diguras relacionadas con el segundo 
juego, la maquina proporcionard un premio di- 

20 recto o bien permitiendo al jugador tantos lanza- 
mientos como numeros de casillas 22 existan en 
la maquina. 

Pues bien, cuando dicha maquina proporciona 
esa opcidn de activar el segundo juego, el jugador 

25 accionara el lanzador 15, impulsara la bola 9 a 
traves del conducto 8 alcanzando la abertura 9 
e introduciendose en la carcasa 6 para ubicarse 
dicha bola 9 en una de las casillas 4 del tam- 
bor 2, encontrandose este en giro a una velocidad 

30 relativamente rapida. La maquina, a traves de 
la bandeja 24, pagara el premio correspondiente 
en funcidn del valor que aparczca cn la casilla 4 
donde se encuentra esa bola 9. 

Como se ha dichocon anterioridad, la position 

35 de la bola 9 respecto al tambor 2, o lo que es lo 
mismo para determinar en cual de esas casillas 4 
se encuentra la bola 9, se ha previsto el detector 
16 asociado a un palpador al paso de la propia 
bola 9, estando dicho detector 16 relacionado con 

40 la pareja de detectores 17-17', en base a los cua- 
les se conoce la posicidn del tambor 2 y la figura 
o simbolo 5 identificativa de la casilla 4 corres- 
pondiente, respecto a la senal proportion ada por 
el detector 16. Para ello, la pereja de detectores 

45 17-17', estara dispuesta al paso de los anillos 18 y 
19, estando el anillo 18 afectado por tantas mues- 
cas como casillas 4 existan, raientras que el anillo 
19 presenta una sola rnuesca para establecer la 
position relativa del tambor 2. 

50 Para localizar esa bola 9 en relation con el 
tambor 2, sera necesario como maximo una vuelta 
completa del tambor, y tras dicha vuelta el elec- 
tromotor 10 redutira su velopcidad y proporcio- 
nara un giro lento para que el jugador pueda loca- 

55 lizar visualmente esa bola 9 e indentificar la figura 
o simbolo 5 de la casilla 4 correspondiente. 

Si despucs dc lanzada la bola, no cs localizada 
por el detector 16, la maquina proportionara otra 
oportunidad de activar el lanzadopr 15, ya que 

50 pudiera haber ocurrido que la bola 9 no hubiera 
alcanzado el tramo descendente del conducto 8. 

Tarnbien se ha previsto que en el punto 14 de 
lanzamienfco de la bola 9, exista otro detector 20 
que controla la presencia de bolas, de tal manera 

55 que si en dicho punto 14 no hay bola y el detector 
16 tambpoco localiza ninguna bola, la maquina 
pasa a "fucra de scrvicio", bloqucando todas sus 
funciones, dado que ello significa que la bola 9 
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estara retenida en algun punto del conducto 8 o 
en la propia rampa 13. 

Finalraente, decir que una vez pagado el pre- 
mio por la maquina se activara la compuerta 12 



de la abertura inferior 11 de la carcasa 6, con 
objeto de descargar la bola 9 hacia el puntop 14 a 
traves dc la rampa 13 para que pueda scr lanzada 
de nuevo en las sucesivas partidas. 
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REIVINDICACIONES 

1. Perfeccionaraientos en raaquinas rccreati- 
vas, del tipo activable por monedas y que otorgan 
preniios en raetalico, en funci6n de un plan de ga- 5 
nacias prefijado, los perfeccionamientos se carac- 
terizan esencialrnente porque consistcn en dispo 

ner de la caratula (1) de la maquina, a la vista del 
jugador, un tambor (2) que perifericamente pre- 
senta una serie de aletas radialea (3) que dennen 10 
unas casillas (4), las cuales est an individualmente 
idcntificadas raediantc figuras o sfmbolos (5); con 
la parti cularidad de que el referido tambor (2) se 
encuentra alojado en una carcasa circundante (6) 
que es transparente al menos por su car a frontal, 15 
habiendose previsto en la parte superior de dicha 
carcasa (6) una abertura (7), en la que descmboca 
un conducto (8) suministrador de una bola (9) 6 
cuerpo semejante. 

2. Perfeccionaraientos en raaquinas recreati- 20 
vas t segun reivindicaci6n anterior, caracterJza- 

dos esencialrnente porque el tambor (2) es girato- 
rio por la acci6n de un electromotor (10) estable- 
ciendo el paso secuencial de las casillas (4) f rente 
a la abertura superior (3) de la carcasa (4). 25 



3. Perfeccionamientos en maquinas recreati- 
vas, segun reivindicaciones anteriores, caracteri- 
zados esencialrnente porque en la parte inferior 
de la carcasa (6) del tambor (2) se dispone una 
abertura (11), eventualraente ooturada por una 
compuerta (12), bajo la cual se situa una rampa 
(13) de recogida de la bola (9). 

4. Perfeccionamientos en maquinas recreati- 
vas, segun reivindicaciones anteriores, caracte- 
rizados esencialrnente porque la rampa (13) de 
recogida de la bola (9) desemboca en un punto 

S14) del que nacc el conductor (8) suministrador 
e la bola (9) hacia el tambor (2), aiendo dicha 
bola (9) impulsada a partir de ese punto (14) me- 
diante un dispositivo lanzador (15), preferente- 
mente electromecdnico. 

5. Perfeccionamientos en maquinas recrcati- 
vas, segun reivindicaciones anteriores, caracteri- 
zados esencialrnente porque al paso de las casillas 
(4) definidas por las aletas (3) del tambor (2), se 
dispone un detector (16) de bola, habiendose pre- 
visto ademas otro detector (17- 17') de posicion 
del tambor (2), estableciendo ambos detectores 
f 16 y 17) el medio de determinaci6n de la casilla 
(4) ocupada por la bola (9). 
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@Tfcu!o: Perfecdonamtotos en maquinas recreathras. 

@Resumen; _ . 

Perfecdonamientos en maquinas reoreativas. 
Los perfecdonamientos son aplicables en aquel 
tipo de maquinas recreativas acdonadas nor mo- 
nedas y que otorgan premios en metalico, las cua- 
les establecen un juego de tipo oonvenqonal sus- 
ceptible de combinarse con un segundo juego op- 
tativo, cuya activadon esti supedrtada a la coin- 
ddenda cfe un determinado signo en una o vanas 
de las ventanillas del juego pnnapal o en una ven- 

tanilla auxiljar. , . 

Los perfecewnamientos se centran preasamente 




y uu .u> w «. — — i transparente (6) 
con una abertura superior (7) a la que acceden bo- 
las (9) debidamente lanzadas para que las boias, 
de forma unitaria, se irrtroduzcan en las casillas 
(4) que estarin ind'rvidualmente identrficadas me- 
diants figuras o s/mbolos (5), de manera que de 
acuerdo con la casilla de ubicaadn de la bola (9) 
correspondierrte se obtendra* un premio determi- 
nado. Una vez acabado el juego la bola abanza 
el punto de salida (14) a traves de la rampa (13) 
que se comunica, mediarrte una abertura (11) ob- 
turada por una puerta practicable (12), con esa 
carcasa (6). 
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DESCREPCION 

La presente inventi6n, segun Be expresa en el 
enunciado de esta memozia descriptxva, se xenexe 
a unoa perfectiorxarnientos en maq u fa ft B recxeati- 
vas, en base a los cuales el juego principal de la 
maquina es posible oombinarlo con tin juego se- 
cundario de sorteo aleatorio, sin descartar que 
este ultimo constituya el juego principal de la 
nxa qui n a. 

Por lo tanto, la m*q»™ recreativa segun los 
perfecdonamientos pennite oombinar un juego de 
tipo conventional con un segundo juego optattivo, 
cuya activaci6n esta supeditada a la coincidencia 
de un determinado signo en una o varias de las 
ventanillas del j uego principal o en una ventanilla 
auxiliar. 

Ese juego optative esta" basado en un tambox 
giratorio con casillafl radiales en las que es suscep- 
tible de introducizse una bola debidamente Ian- 
zada mediante accionamiento de un pulsadqr, de 
manera que dependiendo de la casilla en la que se 
ubique la bola se otorgara un determinado premio 
secundario. 

Las m^"* 1 ** recreativas que son acaonadas 
por monedas y que otrogan premios en metalico 
incluyen ya opciones para que en el caso de no 
conseguir premio de acuero con la secuencia del 
juego principal, el jugador tenga la posibilidad 
de optar a un premio secundario, en base a que 
un oetexminado signo aparezca en las ventani- 
llas prindpales o en ventanillas s e cun darias pre- 
vistas al efecto, signo que indicara, despues de 
efectuarse el juego principal, que el jugador tiene 
option a ese premio secundario. 

En cualquier caso, existen innumerables me- 
diofl para indicar al jugador esa segunda option a 
un premio secundario, pero en ninguno de ellos el 
jugador se siente incentivado como consecuencia 
de que este no interviene ffsicamente en el de- 
sarrollo dsel juego, o al menos no puede obser- 
var los medios fisicos que intervienen en ese juego 
optional, ni mucbo menos como actuan esos me- 
dios para llevar a cabo el desarroUo del juego en 
cuestidn. 

La invencidn propone unos perfeocionamien- 
tos en el tipo de maquinas descrito en el parrafo 
anterior, perfecdonamientos que estan concebidos 
para que el jugador se sienta atraido como conse- 
cuencia de que este puede observar con todo de- 
talle las caracteristicas estructurales de esos me- 
dics mediante los que se Ueva a efecto el juego 
secundario, y ademas puede observar como es el 
fundonamiento o, lo que es lo mismo, como se 
mueven los distintos elementos y partes que in- 
tervienen en ese juego secundario, con lo que el 
jugador se se ntirf mas incentrvado como conse- 
cuencia de la sensation de particupation en el 
juego que expeximenta, al ver el desarroUo fun- 
donal del mismo. 

La maquina en cuestidn es del tipo de aqueDas 
que presentan tres o mas ventanillas prindpales 
en las que se muestran aleatonamente una combi- 
nation de figuras, siendo dicha combination la que 
determina un premio initial, todo ello de manera 
tal que en el caso de no obtenerse premio, cabe la 
posibilidad de que en una ventaniua auxiliar apa- 
rezca un signo concreto que permita optar a otro 
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premio mediante d juego secundario que consti- 
tuye el verdadero objeto de la invenddn, habiendo 
sido variados los signos de dicha ventanilla auxi- 
liar simultaneamente con las figuras de las ven- 
tanillas prindpales. Otra posibilidad consiste en 
que las propias ventanillas del juego prindpal sea 
donde aparazcan las figuras que permiten optar 
al segundo juego. 

Este segundo juego esta basado estructural- 
mente en d hecho de que la caratula de la 
maquina incorpora, a la vista del jugador, un 
tambox que perifexicamente presenta una serie de 
aletas radiales que detenninan respectivas casi- 
llas, estando estas individualmente identificadas 
mediante figuras o sfmbolos. Dicho tambor esta 
alojado en una carcasa drcundante que al me- 
nos pox 8u cara frontal es transparent^, estando 
afectada en su parte superior de una abextuxa a 
traves de la cual una bola pueda acceder al in- 
terior de la carcasa y en definitiva acceder a una 
de las casOlas que se detenninan en d tambor. 
En esa abextura desemboca un conducto sumi- 
nistradox de la bola o cuexpo similar, siendo este 
impulsado por un dispositive lanzador acdonado 
por el propio jugador. 

Ademas, la bola permanece en la carcasa 
mientras no se Ueve a cabo la apextura de una 
compuerta que comunica con d propio conduc- 
to slministrador de bolas, compueexta que es ac- 
tuada automaticamente una vez desaxxoUados to- 
dos los pasos de este juego secundario. 

Como es obvio, d tambox sera gixagtoxio por 
la action de un electromotor, de modo que se es- 
tablecexa un paso ggcu g ficfal de las casulas rrente 
a la abextura superior de la carcasa. 

Tambien se na pxevisto que al paso de las casi- 
Uas d efinidas pox las aletas dd tambox se dispone 
un detector ae bola, asi como otro detector de 
position del tambor, de modo que ambos detec- 
tores establecexan d dedio de determination de la 
casilla ocupada por la bola. 

El lanzamiento de la bola esta supeditado a 
la pxopia activation dd electromotor que actiona 
d giro dd tambox, y supeditado tambien al de- 
ne de la compuerta de la abextura inferior de la 
carcasa, estando esta supeditada a su vez a la 
deter minati on de la casilla ocupada por la bola, 
mediante los detectores correspondientes, 

EI juego consiste en lanzar una bola para que 
a traves dd conducto coxrespondiente alcance la 
abextuxa superior de la carcasa y penetre en esta, 
tatxodutiendose en una de las casulas dd tambor 
giratorio, mientras este esta gixando, estando la 
refexida casilla, al igual que las restantees, ade- 
cuadamente identificada paxa indicar un premio 
determinado o una option comb) n able con otros 
sunbolos tambien soxteables. 

Para complementar la description que segui- 
damente se vaa realizax y con objeto de ayudax a 
una mejor comprensi6n de las caracteristicas dd 
jnvento, se acompana a la presente memoria des- 
criptiva de un juego de dibujos en base a los cuales 
se comprenderan mas fatilmente los perfeociona- 
mientos objetos de la inventidn. 

Figuxa Muestra una vista en pxespectiva 
de una ™4qiim* recreativa convencional incor- 
porando los perfecdonamientos objeto de la in- 
vention, es dear, d juego sedundario pxevisto 
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en la parte superior de la car&ula frontal de la 
maquina. 

Figura 2&.- Muestra una vista frontal de los 
medios que en su oonjunto constituyen el segundo 
juego de la maquina realizada de acuerdo con la 5 
invend6n. 

Figura 3®.- Muestra una vista en secaoa, por 
un piano vertical y perpendicular al frente, del 
oonjunto representado en la figura anterior. 

A la vista de las comentadas figuras, puede 10 
observarse como los poerfeorionanuentos de la 
invencion son aplicables a cualquier tipo de 
maquina recreativa de las que ogtorgan premios 
en metaUioo, basandose esos pertecdonamientos 
en el hecho de que sobre la cardtula frontal 1 de 15 
lapropia rofrp"** se ha previsto un tambor gira- 
torio 2 que es visible desde el exterior, tambor 2 
que cuenta en su periferia con una serie de aletas 
radiales 3 determinant de respectivas casillas 4, 
las cuales est an individualmente identificadas me* 20 
diante figuras 0 sunbolos 5. 

Ese tambor goriatorio 2 se encuentra ubicado 
en una carcasa 6 con, almenos , su frente transpa- 
rente, carcasa 6 que en su parte superior presenta 
una abertura 7 en la que desemboca un oonduo 25 
to 8 suministrador de una bola 9 o de un cuerpo 
similar. 

Por su parte, el tambor 2 es aorionado en su 
giio por un electromotor 10 que establece el paso 
secuencial de las casillas 4 frente a la abertura so 
superior 7 de la propia carcasa 6, 

En oposcidn a la abertura 7, es dear, por la 
parte inferior, la carcasa presenta asimismo una 
abertura de salida 11 quew esta eventualmente 
cerrada par una compuerta desplazable 12, bajo 35 
la cual eodste la rampa 13 destinada a recoger 
las botes 9 procedentes de la carcasa, bolas que 
alcanzan a traves de esa rampa 13 un punto 14 a 
partir del cual nace el conducto 8 que desemboca 
en la abertura 7. - 

Tal y como puede observarse en la figura 2°, 
la bola 9 es susceptible de sex lanzada a traves 
del conducto 8 por medio de un dispositive lanza- 
dor 15, preferentemente electromecanioo, el cual 
podra ser actuado por el propio jugador cuando la 
maquina proporcione la opdon de activar el juego 
secundario a que nos estamos refiriendo. 

Al paso de las casillas 4 del tambor 2 se ha 
previsto un detector 16 de bola, mientras que al 
paso de unos tabiques internes y anulares 18 y 
19 del mismo tambor 2 se ha previsto una pareja 
de detectores 17-ir , destinados a localizarla po- 
sition del propio tambor 2, habiendose previsto 
que los detectores 16 y 17 oonstituyan el medio 
de determination de la casilla 4 ocupada por la 55 
bola 9 al final de la partida correspondiente. 

El runtionamiento de la maquina es como si- 

^^Introducidas las monedas oorrespondientes en 
el receptor 21, se activara el sistema de la 60 
m*/ piiwa aparedendo en las ventanillas 22 las 
figuras del jeugo principal, existiendo unos put 
sadores 23 para que el jugador pueda infiuir me- 
diante su intcrvencidn en el resultado obtenido. 
En el caao de obtener una combinad6n de figuras 63 
en las ventanillas 22 que coindda con alguna de 
las representadas en el plan de ganancias de la 
maquina, los mecanismos oorrespondientes pro- 
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pordonaran las monedas del respective premio a 
traves de la bandeja 24. 

Lo hasta aquf expuesto en el fundonamiento 
puede decdrse que es oonvendonal en este tipo de 
maquinas recreativas. 

Ahora bien, al final de la partida del juego 
prindpal puede apareoer, en una de las ventanillas 1 
22, una determinant fdigura que est£ reladonada 
con el segundo juego y cuya presenda estable- 
cera la opci6n de activar ese segundo juego con el 
objeto de conseguir un premio amdliar. Cuando 
en las ventanillas 22 aparezcan doa figuras. rela- 
donadas con ele segundo jego, la maquina per- 
mitira" activar dos veces consecutivas el segundo 
jego, ya sea mediante lanzamiento de dos bolas 
dSaentes 0 mediante dos lanzamientos de una 
unica bola. Cuando en todas las ventanillas 22 
aparezcan las diguras reladonadas con el segundo 
juego, la Tr**! 1 "™* propordonard un premio di- 
recto o bien perrnitiendo al jugador tantos lanza- 
mientos como ntSmeros de casillas 22 esdstan en 
la maquina, 

Pues bien, cuando dicha m&niina propomona 
esa opd6n de activar el segundo juego, el jugador 
acdonara el lanzador 15, impulsaxa la bola 9 a 
traves del conducto 8 alcanzando la abertura 9 
e introduciendose en la carcasa 6 para ubicarse 
didia bola 9 en una de las casillas 4 del tam- 
bor 2, encontrandose este en giro a una veloddad 
relatrvamente rapida. La mdqurna, a traves de 
la bandeja 24, pagard d premio correspondiente 
en rundon del valor que aparezca en la casilla 4 
donde se encuentra esa bola 9. 

Como se ha dicho con anterioridad, la podddn 
de la bola 9 respecto al tambor 2, 0 lo que es lo 
miamo para determinar en cual de esas casillas 4 . 
se encuentra la bola 9, se ha previsto el detector 
16 asodado a un palpadar al paso de la propia 
bola 9, estando dicho detector {6 reladonado con 
la pareja de detectores 17-17\ en base a ios cua- 
les se conoce la position del tambor 2 y la figura 
o sunbolo 5 identificativa de la casilla 4 corres- 
pondiente, respecto a la senal propordonada por 
el detector 16. Para ello, la pereja de detectores 
17-ir, estar& dispuesta al paso de los amllos 18 y 
19, estando el aniilo 18 afectado por tantas mues- 
cas como casillas 4 existan, mientras que el anillo 
19 presenta una sola muesca para establecer la 
posidon relativa dd tambor 2. 

Para localizar esa bola 9 en relation con el 
tamb or 2, serf necesario como mazimo una vuerta 
completa del tambor, y tras dicha vuelta el elec- 
tromotor 10 redudra su vdopddad y propordo- 
nar a un giro lento para que d jugador pueda loca- 
lizar visualmente esa bola 9 e indentificar la figura 
o sunbolo 5 de la casilla 4 correspondiente. 

Si despues de la bola, no es localizada 

por d detector 16, la maquina propordonari otra 
oportunidad de activar el lanzadopr 15, ya que 
pudiera haber ocurrido que la bola 9 nohnbiera 
alcanzado d tramo descendente del conducto 8. 

lambien se ha previsto que en d punto 14 de 
lanzamiento de la Sola 9, exista otro detector 20 
que controla la presenda de bolas, de talmanera 
que si en dicho punto 14 no hay bola y el detector 
16 tambpoco localiza bola, la maquina 

pasa a "ruera de servitio", bloqueando todas sua 
fundones, dado que ello significa que la bola 9 
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estara retenida en algun punto del oonducto 8 o 
en la propia rampa 13. 

Finalmente, dear que una vez pagado el pre- 
mio por la ht»* t"" a se activara la compuerta 12 



de la abertura inferior 11 de la carcasa 6, con 
objeto de descargar la bola 9 hacia el puntop 14 a 
traves de la rampa 13 para que pueda ser lanzsda 
de mievo en las sucesrvas partidas. 
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RJEIVINDICACIONES 

1. PerfecdotLamieatos en rnaqninas lecresti- 
vaa, del tipo activable por monedas y que otorgan 
preznios en metalico, en funti6n de un plan de gar 6 
nacias prefijado, los pqfeccionamientos se carac- 
te rizan ^smn^ m mfjt parque oonsisten en dispo- 

ner de la cardtula (1) de la marina, a la vista del 
jugador, un tambor (2) que perifBricamente pre- 
senta una serie de aletas radiates (3) que riefinen io 
unas casillas (4), las cuales estan individuabnente 
id en tifl c a d as mediante figures o sfmbolos (5); con 
La parti culari dad de que el referido tambor (2) se 
encuentra alojado en una carcasa ciicundante (6) 
que es transparente al memos por su cara frontal, 15 
habiendose previsto en la parte superior de dicha 
carcasa (6) una abertura (7), en la que desemboca 
un conducto (8) suministrador de una bola (9) 6 
cuerpo semejante. . 

2. Perfecdonamientos en maquinas recreati- 20 
vas, segun reivindicadda anterior, caracteriza- 

dos esendalmente porque el tambor (2) es Orato- 
rio por la acci6n de un electromotor (10) estable- 
dendo el paso secuendal de las casillas (4) frente 
a la abertura superior (3) de la carcasa (4). 25 
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3. Perfecdonamientos en m Aquinas recreati- 
vas, segun rdvindicadones anteriores, caracteri- 
zados esendalmente porque en la parte inferior 
de la carcasa (6) del tambor (2) se dispone una 
abertura (11), eventualmente obturada por una 
compuerta (12), bajo la cual se ritua una rampa 

(13) de recogida de la bola (9). 

4. Perfecdonamientos en maquinas recreati- 
vas, segun rdvindicadones anteriores, caracte- 
rizados ypnriftiTngntA porque la rampa (13) de 
recogida de la bola (9) desemboca en un punto 

(14) del que nace el conductor (8) suministrador 
de la bola (9) bacia el tambor (2), siendo dicha 
bola (9) impulsada a partir de ese punto (14) me- 
diante un dispositrvo lanzador (15), preferente- 
mente dectromecanico. 

5. Perfecdonamientos en maquinas recreati- 
vas, segun reavindicadones anteriores, caracteri- 
aados esendalmente porque al paso de las casillas 
(4) definidas por las aletas (3) del tambor (2), se 
dispone un detector (16) de bola, habiendose pre- 
visto ademas otro detector (17-17 1 ) de posidon 
del tambor (2), establedendo ambos detectores 

! 16 y 17) el medio de determination de la casflla 
4) ocupada por la bola (9). 
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Fig. 3 




REGISTRO DE LA 
PROPIEDAD INDUSTRIAL 



ESPANA 



© N.° de puUicadon: ES 2 016 168 
@Njmero de solidttid: 8903158 
®lfit CL B : G07F 17/34 



PATENTE DE INVENCION 



A6 



<§)Fedia de presentaddn: 18.09.89 


@Trtular/es: 

Crsa umiparaa de Inversiones, S.A. 
Ctra. cfeCasteUaw. 298-302 
08226 Terrassa, Barcelona. ES 


©Fecha de anundo de la conceskSn: 16.10.90 


©Inventor/ex Lao Hernandez, Juan 


©Fecha de puUicaddn del fblleto de patente: 
16.10.90 


© Agente: Ungrfa Goiburu, Bernardo 



)Tftulo: Perfeccionamientos en miquinas reoeativas. 



IResumen: . . 

Perfeccionamientos en maquinas reoreativas. 
Los perfecdonamientos son aplicabJes en aqua 
tipo de maquinas reoeativas acdonadas por mo- 
nedas y que otorgan premios en metalico, las cua- 
les establecen un juego de tipo cowenqonaJ sus- 
ceptible de combinarse con un segundo juego qp- 
tativo, cuya activad6n esti supetffcada a la coin- 
ddenda de un determinado s'grto en una o vanas 
de las ventanillas del juego prindpal o en una ven- 
tanilla auxiliar. 

Los perfeccionamientos se centra n preosamente 
en ese segundo juego, el cual se basa en un tan> 
bor giratorib (2J dotado perifencamente de cas- 
llas (4) y ubicado en una carcasa transparente (o) 
con una abertura superior (7) a la que acceden bo- 
las (9) debidamente lanzadas para que las boos, 
de forma unitaria, se introduzcan en i las casillas 
(4) que estarin indh/idualmente identmcadas me- 
diant© figuras o sfmbolos (5), de manera i que de 
acuerdo con la casilla de ubicaacn de la bola (9) 
correspondiente se obtendra' un premio determi- 
nado. Una vez acabado el juego la bola akanza 
el punto de salida (14) a traves de la rampa (13) 
que se comunica, mediante una abertura (11) ob- 
turada por una puerta practicable (12), con esa 
carcasa (6). 
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DESCRIPCION 

La presente inventi6n, segun se expresa en el 
enunciado de esta memoria descriptiva, se refiere 
a unos perfeodonamientos en maquinas recreate 
vas, en base a los cuales el juego principal de la 
maquina es posible oombinarlo can un juego se- 
cundaria de sorteo aleatorio, sin descartar que 
este ultimo constituya el juego principal de la 
maquina. 

Por lo tanto, la m^ry™* recreativa segun los 
perfecdonamientos permHe combinar un juego de 
tipo convendonal con un segundo juego optatthno, 
cuya activation esta supeditada a la coinddenda 
de un detenninado signo en una o varias de las 
ventanillas del juego principal o en una ventanilla 
auxiliar. 

Ese juego optativo esta basado en un taxnbor 
giratorio con casillas radiales en las que es suscep- 
tible de introducirse una bola debidamente lan- 
zada mediante acdonanriento de un pulsador, de 
manera que dependiendo de la casilla en la que se 
ubique la bola se otorgara un detenninado pzemio 
secundario. 

Las maquinas recreativas que son acdonadas 
por monedas y que otrogan premios en metalico 
induyen ya opdones para que en el caso de no 
conseguir premio de acuero con la secuenda del 
juego prindpal, el jugador tenga la potibilidad 
de optar a un premio secundario, en ba se a que 
un detenninado signo aparezca en las ventani- 
Uas prindpales o en ventanillas senmriariafl pre- 
vistas al efecto, signo que indicara, despues de 
efectuarse el juego prindpal, que el jugador tiene 
option a ese premio secundario. 

En cualquler caso, existen innumerables me- 
dios para indicar al jugador esa segun da option a 
un premio secundario, pero en ainguno de ellos el 
jugador se siente mcentivado como consecuenda 
de que este no interviene nsicamente en el de- 
Barrollo dsel juego, o al menos no puede obser- 
ver los medios fisicos que intervienen en ese juego 
optional, ni mucho menos como actuan esos me- 
dios para llevar a cabo el desarroUo del juego en 
cuestion. 

La invention propone unos perfecdonamien- 
tos en d tipo de maquinas descrito en d parrafo 
anterior, perfecdonamientos que estan concebidos 
para que el jugador se sienta atraido como conse- 
cuenda de que este puede observar con todo de- 
talle las caracteristicas estructurales de esos me- 
dios mediante los que se Ueva a efecto el juego 
secundario, y ademas puede observar como es d 
fundonamiento o, lo que es lo mismo, como se 
mueven los distintos elementos y partes que in- 
tervienen en ese juego secundario, con lo que el 
jugador se sentira mas mcentivado como oanse- 
cuencia de la sflrsariAn de participation en d 
juego que experimenta, al ver d desarrollo fun- 
donal del mismo. 

La maquina en cuestidn es dd tipo de aqueHas 
que presentan tres o mas ventanillas prindpales 
en las que se muestran aleatoriamente una combi- 
naddn de figuras, siendo dicha combination la que 
determina un premio inidal, todo die de manera 
tal que en d caso de no obtenerse pernio, cabe la 
posjbflldad de que en una ventanifla auxiliar apa- 
rezca un signo concrete que permita optar a otro 
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premio mediante d juego secundario que consti- 
d verdadero objeto de la invention, habiendo 
variados los signos de dicha ventanilla auxi- 
liar simultaneamente con las figuras de las ven- 
tanillas prindpales. Otra posibilidad consiste en 
que las propias ventanillas dd juego prindpal sea 
donde aparazcan las figuras que permit en optar 
al segundo juego* 

Este segundo juego esta basado estructural- 
mente en d hecho de que la caratula de la 
matnima incorpora, a la vista dd jugador, un 
tambor que perif encamente presenta una serie de 
aletas radiales que determinan respectivas casi- 
llas, estando estas mdrvidualmente identincadas 
mediante figuras o sfmbolos. Dicho tambor esta 
alojado en una carcasa dxcundante que al me- 
nos por su cara frontal es transparente, estando 
afectada en su parte superior de una abertura a 
traves de la cual una bola pueda acceder al in- 
terior de la carcasa y en definitiva acceder a una 
de las casulas que se determinan en d tambor. 
En esa abertura desemboca un conducto sumi- 
nistrador de la bola o cuerpo similar, siendo este 
impulsado pox. un dispodtivo lanzador acdonado 
por d propio jugador. 

A demas, la bola permanece en la carcasa 
mientras no se Ueve a cabo la apertura de una 
compuerta que comunica con d propio conduc- 
to siministrador de bolas, compueerta que es ac- 
tuada automaticamente una vea desarrollados to- 
dos los pasos de este juego sec u n d ario. 

Como es obvio, d tambor sera giragtorio por 
la action de un electromotor, de modo que se es- 
tablecera un paso secuendal de las casillas frente 
a la abertura superior de la carcasa. 

Tambien se ha previsto que al paso de las casi- 
llas dennidas por las aletas dd tambor se dispone 
un detector de bola, asi como otro detector de 
position del tambor, de modo que arnbos detec- 
tores estableeeran d dedio de deternunadon de la 
casilla ocupada por la bola. 

El lanzamiento de la bola esta supeca t ado a 
lapropia activation dd electromotor que actiona 
d giro dd tambor, y supeditado tambien al de- 
ne de la compuerta de la abertura inferior de la 
carcasa, estando esta supeditada a su vez a la 
determination de la casilla ocupada por la bola, 
mediante los detectores correspondientes. 

El juego consiste en lanzar una bola para que 
a traves del conducto correspondiente alcance la 
abertura superior de la carcasa y penetre en esta, 
mtrodudendose en una de las casillas dd tambor 
giratorio, mientras este esta girando, estando la 
referida casilla, al igual que las restantees, ade- 
cuadamente identificada para indicar un premio 
determinado o una opdon combinable con otros 
sunbolos tambien sorteablea. 

Para complementar la description que segui- 
damente se va a realizar y con objeto de ayudar a 
una mejor comprensi6n de las caracteristicas dd 
invento, se acompana a la presente memoria des- 
criptiva de un juego de dibujos en base alos cuales 
se compxenderan mas fatilmente los perfeoaona- 
mientos objetos de la invention. 

Figure l 6 .- Muestra una vista en prespectiva 
de una ™&piinA recreatrva convendonal incor- 
porando los pexfectionarnientos objeto de la in- 
vention, es dedr, d juego sedundario previsto 
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en la parte superior de la caratula frontal de la 

m,5 Figura 2 s .- Muestra una vista frontal de los 
medios que en su conjunto oonstituyen el segundo 
juego de la rr*T""» realizada de acuerdo con la 
invention. 

Figura 3^.- Muestra una vista en section, por 
un piano vertical y perpendicular al rrente, del 
conjunto representado en la figura anterior. 

A la vista de las comentadas figures, puede 
observarse como los pc^ecdonamientos de la 
invenci6n son aplicables a cualquier tipo de 
maquina recreatdva de las que ogtorgan premios 
en metalico, basandose esos perfecdonainieirtos 
en el hecho de que sobre la caratula frontal 1 de 
la propia maquina se ha previsto un tambor gixa- 
torio 2 que es visible desde el exterior, tambor 2 
que cuenta en su periferia con una serie de aletas 
radiales 3 determinantes de respectivas casillas 4, 
las cuales est an individualmente identificadas me- 
diante figuras o sfrnbolos 5. 

Ese tamb or goriatorio 2 se encuentra ubicado 
en una carcasa 6 con, almenos , su frente transpa- 
rent^ carcasa 6 que en su parte superior presenta 
abertura 7 en la que desemboca un oonduo 
to 8 suministrador de una bola 9 o de un cuerpo 
similar . 

Por su parte, el tambor 2 es accionado en su 
giro por un electromotor 10 que establece el paso 
secuencial de las casillas 4 frente a la abertura 
superior 7 de la propia carcasa 6, 

En oposdon a la abertura 7, es dear, por la 
parte inferior, la carcasa presenta asmrismo una 
abertura de salida 11 quew esta eventuaknente 
cerrada por una compuerta desplazable 12, bajo 
la cual existe la rampa 13 destinada a recoger 
las bolas 9 procedentes de la carcasa, bolas que 
alcanzan a traves de esa rampa 13 un punto 14 a 
partii del cual nace el conducto 8 que desemboca 
en la abertura 7. - 

Tal y como puede observarse en la figura z», 
la bola 9 es susceptible de ser lanzada a traves 
del conducto 8 per medio de un dispositive lanza- 
dor 15, preferentemente dectromecanioo, el cual 
podra ser actuado por el propio jugador cuando la 
maquina proporcione la opridn de activar el juego 
secundario a que nos estamos refiriendo. 

Al paso de las casillas 4 del tambor 2 se ha 
previsto un detector 16 de bola, mientras que al 
paso de unos tabiques internos y anulares 18 y 
19 del mismo tambor 2 se ha previsto una pareja 
de detectores 17-17\ destinados a localizar la po- 
sici6n del propio tambor 2, habiendose previsto 
que los detectores 16 y 17 constituyan el medio 
de determinacion de la casilla 4 ocupada por la 
bola 9 al final de la partida correspondiente. 

El fundonamiento de la maquina es como d- 
gue: 

Introducidas las monedas correspondientes en 
el receptor 21, se actfvara el sistema de la 
ma quina. aparedendo en las ventanillas 22 las 
figuras del jeugo principal, existiendo unos pul- 
Badores 23 para que el jugador pueda influir me- 
diante su intcrvenci6n en el resultado obtenido. 
En el caso de obtener una combination de figuras 
en las ventanillas 22 que coincida con alguna de 
las lepresentadas en el plan de gananrias de la 
maquina, los mecanismos correspondientes pro- 
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portionaran las monedas del respective premio a 
traves de la bandeja 24. 

Lo hasta aquf expuesto en el funcionamiento 
puede derirse que es convendonal en este tipo de 
i ntoiinas recreativas. 

Ahora bien, al final de la partida del juego 
principal puede aparecer, en una de las ventanillas • 
22, una determinada fdigura que esta relacionada 
con el segundo juego y cuya presencia estable- 
cera la opddn de activar ese segundo juego con el 
objeto de conseguir un premio auxiliar. Cuando 
en las ventanillas 22 aparezcan dos figuras, rela- 
donadas con de segundo jego, la maquina per- 
mitira activar dos voces consecutivas el segundo 
>, ya sea mediante lanzarniento de dos bolas 
rentes o mediante dos lanzamientos de una 
unica bola. Cuando en todas las ventanillas 22 
aparezcan las diguras reladonadas con d segundo 
juego, la rnaquina proporcionara nn premio di- 
recto o bien permitiendo al jugador tantos lanza- 
mientos como numeros de casillas 22 existan en 
la maquina. 

Pues bien, cuando dicha maVruina proporaona 
esa opti6n de activar d segundo juego, el jugador 
actionara d lanzador 15, impulsara la bola 9 a 
traves dd conducto 8 alcanzando la abertura 9 
e mtrodnciendose en la carcasa 6 para ubicarse 
dicha bola 9 en una de las casillas 4 dd tam- 
bor 2, encontrandose este en giro a unavelocidad 
celativamente rapida. La m aq ufna , a traves de 
la bandeja 24. pagaxa d premio ocjrrespondlarte 
en fund6n del valor que aparezca en la casula 4 
donde se encuentra esa bola 9. 

Como se ha dicho con anterioridad, la posiddn 
de la bola 9 respecto al tambor 2, o lo que es lo 
detenninar en cual de esas casillas 4 . 
se encuentra la bola 9, se ha previsto d detector 
16 a sod ado a un palpador al paso de la propia 
bola 9. estando dicho detector }6 reladonado con 
la pareja de detectores 17-17', en base a los cua- 
les se conoce la posidon dd tambor 2 y la figura 
o sfmbolo 5 identificativa de la casilla 4 corres- 
pondiente, respecto a la senal propordonada por 
d detector 16. Para ello, la pereja de detectores 
17-ir, estara dispuesta al paso de los aniflos 18 y 
19, estando d anulo 18 afectado por tantas mues- 
cas como casillas 4 existan, mientras que d anillo 
19 presenta una sola muesca para establecer la 
posicion relativa dd tambor 2. 

Para localizar esa bola 9 en relation con d 
tambor 2, sera necesario como maamouna vuerta 
completa dd tambor, y tras dicha vudta d elec- 
tromotor 10 reducira su vdopddad y propordo- 
naraun giro lento para que d jugador pueda loca- 
lizar visualmente esa bola 9 e inAmtificar la figura 
o sfmbolo 5 de la casilla 4 correspondiente. 

Si despues de lft«gftHft la bola, no es localizada 
por d detector 16, la maquina proporcionara otra 
oportunidad de activar d lanzadopr 15, ya que 
pudkra haber ocurrido que la bola 9 no hubiera 
al canzado d tramo descendente dd conducto 8. 

Tambien se ha previsto que en d punto 14 de 
lanzarniento de la bola 9, exista otro detector 20 
que controla la presencia de bolas, de tal manera 
que si en dicho punto 14 no hay bola yd detector 
16 tambpoco localiza ninguna bola, la maquina 
pasa a "raera de servido", bloqueando todas sus 
mndones, dado que ello signifies que la bola 9 
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estara retenida en algun punto del oonducto 8 o 
en la propia rampa 13. 

Finalmente, dear que una vez pagado el pre- 
znio por la ma g*""* se activara la oompuerta 12 



de la abertura inferior 11 de la caxcasa 6, con 
objeto de descargar la bola 9 hada el puntop 14 a 
travel de la rampa 13 para que pueda ser lanzada 
de nuevo en las eucesrvas partidas. 
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RETWNDICAGIONES 



1. Perfeodonamientos en ma<ruinas recreate 
vas, del tipo activable por monedas y que otorgan 
premios en metdlico, en funci6n de un plan de ga- 
nacias prefijado, los perfeocionainlentos se carac- 
terlzan esendalmente porque consasten en dispo- 
ner de la caratula (1) de la magma, a la vista del 
jugador, un tambor (2) que perifericamente pre- 
Benta una serie de aletas radiales (3) que definen 
unas casillas (4), las cuales est an individualmente 
identificadas mediante figuras o sfmbolos (5); con 
la particularidad de que el referido tambor (2) se 
encuentra alojado en una carcasa circundante (6) 
que es transparente al memos por su cara frontal, 
habiendose previsto en la parte superior dedicha 
carcasa (6) una abertura (7), en laquedesemboca 
un conducto (8) suministrador de una bola (9) 6 
cuerpo semejante. . 

2. Ferfeccionamientos en maquinas recreati- 
vas, segdn rdvindicadon anterior, caracteriza- 
dos esendalmente porque el tambor (2) es Orato- 
rio por la acddn de un electromotor (10 J estable- 
dendo el paso secuencial de las casillas (4) firente 
a la abertura superior (3) de la carcasa (4). 



3. Perfecdonamientos en maquinas recreati- 
vas, segdn reivindicadones anteriores, caracteri- 
eados esendalmente porque en la parte inferior 
de la carcasa (6) del tambor (2) se dispone una 

5 abertura (11), eventualmente obturada por una 
compuerta (12), bajo la cual se situa una rampa 

(13) de recogida de la bola (9). 

4. Perfecdonamientos en maquinas recreati- 
vas, segdn rdvindicaoones anteriores, caracte- 

10 rizados esendalmente porque la rampa (13) de 
recogida de la bola (9) desemboca en un punto 

(14) del que nace el conductor (8) suministrador 
de la bola (9) hacia el tambor (2), siendo dicha 
bola (9) impulsada a partir de ese punto (14) me- 

^5 diante un disp offltrvo lanzador (15), preferente- 
mente dectromecanico. 

5. Perfecdonamientos en maquinas recreati- 
vas, segdn reivindicadones anteriores, caracteri- 
zados esendalmente porque al paso de las casillas 

20 (4) definidas por las aletas (3) del tambor (2), se 
dispone un detector (16) de bola, habiendose pre- 
visto aderoas otro detector (17-17 7 ) de posiddn 
del tambo r (2), establedendo ambos detectores 
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(16 y 17) el medio de determination de la casflla 



I ocupada por la bola (9). 
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Fig. 3 
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Perfeccionamientos en mdqulnas reereativas. 



Resumen: 

Perfeccionamientos en maquinas reereativas. 
Los perfeccionamientos son aplicables en aquel 
tipo de ma'qu.nas reereativas acdonadas por mo- 
nedas y que otorgan premios en metalico, las cua- 
les establecen un Juego de tipo convert don a I sus- 
ceptible de combinarse eon un segundo juego op- 
tativo, cuya activacion esta* supeoitada a la coin* 
cidenda de un determinado signo en una o varias 
de las ventanillas del juego principal o en una ven- 
tanilla auxiliar. 

Los perfeccionamientos se centran precisamente 
en ese segundo juego, d cua! se basa en un tarrv 
bor giratorio (2) dotado perrfencame.itfe de casi- 
llas (4) y ubicado en una carcasa transparent (6) 
con una abertura superior (7) a la que aceeden 
bolaa (9) debidamente lanaadas para que las bo- 
las, de forma unitaria, se introduzcan en las cast- 
lias (4) que estanfn individualmente identrficadas 
medianta figures o sfmbolos (5), de manera que 
de acuerdo eon la casilla de ubicactcm de fa bola 
(9) correspondiente se obtendra* un premio deter- 
minado. Una vez acabado d juego la bola aleanza 
el punto de satida (14) a traves de la ramp a (13) 
que se comunlca, mediante una abertura (11) ob- 
turada por una puerta practicable (12), con esa 
carcasa (6). 
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DESCBJPCION 



Lapresente mvenddn, segtin se expresa en el 
enunciado de esta memona descriptiva, se refiare 
a unos perfecdonamientos en inaquinas recreab- 
vas, en base a los cuales el juego principal de la 
inaqdna es pomble combinarlo con na juego se* 
cundano de sorteo afeatorio, sin deseartar que 
este ultimo coastifcuya el juego principal de la 
znaquina. 

Por lo tanto, la miquina lecreativa segun Los 
perfeccbnamientos permite combiner un juego de 



cava activacidn esta snpeditada a la coinadencia 
de on detetminado signo en una o varias de las 
ventanfllas del juego principal o en una veu t anilla 

auxfliar. _ 

Ese juego optativo esta basado en un tambor 
oratorio con casfllas radiates en las que es suscep- 
tible de intioducxxse ana bola debidamente lan- 
zada mediante acdonamiento de on pulsador, de 
manera que dependiendo de la easuTa en la que se 
ubiquela bola se otorgari un detenninado premio 
se cundano. . 

Las maquinas recreative que son acaonadas 
por monedaa y que otrogan premier en metalxeo 
mcluyen ya opciones para que en el caso de no 
conseguir premio de acuero con la secuenoa del 
juego principal, el jugador tenga la posbikdad 
de op tar a un premio secundano, en base a que 
un detenninado signo aparezea en las ventant- 
lias principales o en ventanillas secundariaa pro- 
vistas al efecto, signo que indieara, despues de 
efectuarse el juego principal, aue el jugador feiene 
opctdn a ese premio secundano. 

En cualquier caso, existen innumerables me- 
dics para indicar al jugador esa segunda opddn a 
un premio secundano, pero en ninguno deellos el 
jugador se siente mcentxvado como consecueacia 
de que <bte no interviene ftmcamente en el do* 
saxrollo dsel juego, o al menos no puede obsar- 
varies medios fisicos que intervienen en ese juego 
op clonal, ni mucho menos como actuan esos me- 
dios para llevar a cabo el desanollo del juego en 
cuesudn. » . 

La invenczdn propone unos oer&ccionaimen- 
tos en el tipo de maqoinas descnto en d parrafo 
anterior, perfeccbnamientos que estan concebidoa 
para que el jugador se aienta atraido como conse- 
cuencia de que este puede observar con to do de* 
talle las caractensticas estructurales de esos me- 
dics mediante los que se Ueva a efecto el juego 
second azio, y edemas puede observar como es el 
fnnrionanuento o, lo que es to mismo, como se 
mueven las distintos elementos y partes que in- 
tervienen en ese juego secundano, con lo que el 
jugador se senrira mas ineentivado como conse- 
cueacia de la sensarion de particapadon en el 
juego que experimenta, al ver el desanollo fun- 
cional del mismo. 

La miquina en cuestidn es del tipo de aquellas 
que presentan tres o mas ventanillas principales 
* en las que se mnestran aleatoriamente una combi- 
nacion de figures, siendo dicha combftiacKSn la que 
detennina un premio inicial, todo eflo de manera 
tal que en el caso de no obtenerse premio. cabe la 
posibilidad de que en una venteniua auxfliar apa- 
rezea un signo concreto que permita optar a otro 
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pr emio med iante el juego secundano que consfci- 
tuye el verdadero objeto de la invenexon, habiendo 
sido van ados los stgnos de dicha ventanilla auxi- 
Ear shnultaneamente con las figuras de las ven- 
tanillas principales. Otra posibuidad consiste en 
que las propias ventanillas del juego principal sea 
donde aparazean las figuras que permiten optar 

^ S Hte segunlo juego esta basado estructuial- 
mente en el beclo de que la carat ula de la 
maquina incorpora, a la vista del jugador, un 
tambor que perifericamente present a una sene de 
aletas radiates que determinan respeetivas cast- 
Has. estando estas indlvidualmente identificadas 
mediante figuras o sfmbolos. Dicho tambor esta 
alojado en una carcasa drcundante que al menos 
por su cara frontal es transparente, estando afec- 
t ada en su parte superior de una aber tura a traves 
de la cual una bola pueda acceder al interior de la 
carcasa y en definitiva acceder a una de las ca- 
sillas que se determinan en el tambor. En esa 
abertura desemboca un conducto simunistrador 
de la bola o cuerpo similar, siendo este impair 
sado por un dispositivo Ianzadoi accionado por el 
propio jugador. 

Ademas, la bola permanece en la carcasa 
mientras no se lleve a cabo la aperture de una 
compuerta que comunica con el propio condue-, 
to ani&nistrador de bolas, compueerta que es ac- 
tuada antomaticamente una vez desarrollados to- 
dos los pesos de este juego secundario. 

Como es obvio, el tambor sera giragtono por 
la acdon de un electromotor, de modo que se es- 
tablecera un peso secuendal de las casillas frente 
a la abertura superior de la carcasa. 

Tambien se ha previsto que al peso de las casi- 
llas definidas por las aletas del tambor se dispone 
un detector do bola, asi como otro detector depo- 
sition del tambor, de modo que ambos detector es 
establficeran el demo de detenninacion de la casi- 
Ua ocupada por la bola. 

H lanzamiento de la bola esta supeditado a 
la propia activation del electromotor aue acciona 
el giro del tambor, y supeditado tambien al do- 
ne de la compuerta de la abertura inferior de la 
carcasa, estando esta snpeditada a su vez a la 
deternxmadon de la casaUa ocupada por la bola, 
mediante los detector es correspondientes. 

El juego consiste en laazar una bola para que 
a travds del conducto eorrespondiente alcance la 
abertura sup erior de la carcasa y penetre en esta, 
xnttodncMndose en una de las casillas del tambor 
giratorio, mientras este esta girando, estando la 
referida caailla, al igual que las restantees, ado* 
cnadamente identificada para indicar un premio 
detenninado o una opcion combinable con otros 
sfmbolos tambien sorteables. 

Para complementar la descripd6n que segm- 
damente se va arealizar y con objeto de ayudara 
una major compzensuSn de las caractensticas del 
invento, se fMympfma a la presente memoria des- 
criptiva de un juego de dibujos en base a loa cuales 
se comprenderan rods facflmente los perfecciona- 
mientos objetos de la invention. 

Figura l a .- Muestra una vista en prespectiva 
de una maquina recreativa convencional incor- 
porando los nerfecdonamientos objeto de la in- 
vencttn, es dedr, el juego sedundario previsto 
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en la parte superior de la carat ula frontal de la 

'auina. 



bigura 2°.- Muestra ana vista frontal de los 
medios que en su conjunto constituyen el segundo 
juego de la maquina realizada de acuerdo con la 5 



mvenoon. 



Figura S a .- Muestra una vista en seecion, por 
un piano vertical y perpendicular al frente, del 
conjunto representado en la figura anterior. 

A la vista de las coraentadas figuras, puede 10 
observarse como los poerfecdonarnientos de la 
invencitSn son aplicables a cualquier tipo de 
maquina recreativa de las que ogtorgan premios 
en metalico, basandose esos perfeccionamientos 
en el hecho de que sobre la car&tula frontal 1 de 1S 
la propia maquina se ha previsto un tambor gira- 
torio 2 que es visible desde el exterior, tambor 2 
que cuenta en su periferia con una serie de aletas 
radiales 3 determinantes de respectivas casillas 4, 
las cuales estan individualmente identificadas me- 20 
diante figuras o sunbolos 5. 

Ese tambor goriatorio 2 se encuentra ubicado 
en una carcasa 6 con, al menos , su frente transpa- 
rente, carcasa 6 que en su parte superior presenta 
una abertura 7 en la que desemboca un condac- 25 
to 8 suministrador de una bola 9 0 de un cuerpo 
similar. 

Por su parte, el tambor 2 es accionado en su 
giro por un electrombtor 10 que establece el paso 
secuencial de las casillas 4 frente a la abertura 30 
superior 7 de la propia carcasa 6. 

En oposd6n a la abertura 7, es dear, por la 
parte inferior, la carcasa presenta asimismo una 
abertura de salida II quew esta eventualmente 
cerrada por una compuerta desplazable 12, bajo 35 
la cual esdste la rampa 13 destinada a recoger 
las bolas 9 procedentes de la carcasa, bolas que 
alcanzan a travela de esa rampa 13 un pun to 14 a 
partir del cual nace el conducto 8 que desemboca 
en la abertura 7. 40 

Tal y como puede observarse en la figura 2 a . 
la bola 9 es susceptible de ser tanzada a traves del 
conducto 8 por medio de un dispositivo lanza- 
dor 15, preferentemente electromecanico, el cual 
podra ser actuado por el propio jugador cuando la 45 
maquina proporcione la opcidn de activar el juego 
secundario a que nos es tamos refiriendo. 

Al paso de las casillas 4 del tambor 2 se ha pre- 
visto un detector 16 de bola, mientras que al paso 
de unos tabiques internes y anulares 18 y 19 del so 
misrao tambor 2 se ha previsto una pareja de de- 
tec tores 17-17', destmados a localizer la posiddn 
del propio tambor 2, habiendose previsto que los 
detectores 16 y 17 constituyan el medio de deter- 
mination de la casilla 4 ocupada por la bola 9 al 55 
final de la partida correspondiente. 

El funaonamiento de la maquina es como si- 
gue: 

Introducidas las monedas correspondientes en 
el receptor 21, se activard el astema de la so 
maquina. apareciendo en las ventanillas 22 las 
figuras del jeugo principal, existiendo unos pul- 
sadores 23 para que el jugador pueda influir me- 
diante su intervendon en el resultado obtenido. 
En el caso de obtener una combinac&n de figuras ss 
en las ventanillas 22 que coincida con alguna de 
las representadas en el plan de ganancias de la 
maquina, los mecanismos correspondientes pro- 



porcionardn las monedas del respectivo premio a 
traves de la bandeja 24. 

Lo hasta aquf expuesto en el funcionamiento 
puede decirse que es convendonal en este tipo de 
maquinas recxeativas. 

Ahora bien, al final de la partida del juego 
principal puede aparecer, en una de las ventanillas 
22, una determinada fdigura que esta relacionada 
con el segundo juego y cuya presencia es table- 
cer& la opci6n de activar ese segundo juego con el 
objeto de conseguir un premio auxOiar. Cuando 
en las ventanillas 22 aparezcan dos figuras rela- 
donadas con ele segundo jego, la maquina per- 
znitiri activar dos veces consecutivas el segundo 
jeffo, ya sea median te lanzamiento de dos bolas 
duerentes o median te dos lanzamiento* de una 
unica bola. Cuando en todas las ventanillas 22 
aparezcan las diguras reladonadas con el segundo 
juego, la maquina propordonara un premio di- 
recto o bien permitiendo al jugador t antes lanza- 
mientos como numeros de casillas 22 existan en 
la maquina. 

Pues bien, cuando dicha maauina propordona 
esa opddn de activar el segundo juego, el juga- 
dor accionara* el lanzador 15, impulsara la bola 
9 a traves del conducto 8 alcanzando la abertura 

9 e introduciendose en la carcasa 6 para ubicarse 
dicha bola 9 en una de las casillas 4 del tam- 
bor 2, encontrandose este en giro a una veloddad 
relativamente rapida. La maquina, a traves de 
la bandeja 24. pagara el premio correspondiente 
en fundon del valor que aparezca en la casilla 4 
donde se encuentra esa bola 9. 

Como se ha dicho con anterioridad, la posiddn 
de la bola 9 respecto al tambor 2, o lo que es 

10 mismo para de terminal en cual de esas casi- 
llas 4 se encuentra la bola 9, se ha previsto el 
detector 16 asodado a un palpador al paso de la 
propia bola 9, estando dicho detector 16 relacio- 
nado con la pareja de detectores 17-17', en base 
a los cuales se conoce la posiddn del tambor 2 
y la figura o sunbolo 5 identificativa de la casilla 
4 correspondiente, respecto a la senal propordo- 
nada por el detector 16. Para ello, la pereja de 
detectores 17-17', estara dispuesta al paso de los 
anillos 18 y 19, estando el anilb 18 afectado por 
tantas muescas como casillas 4 existan, mientras 
que el anillo 19 presenta una sola muesca para es- 
tablecer la posidon relativa del tambor 2. 

Para localizer esa bola 9 en reladon con el 
tambor 2, sera necesario como maximo una vuelta 
completa del tambor, y tras dicha vuelta el elec- 
tromotor 10 redudra su velopddad y propordo- 
nara un giro lento para que el Jugador pueda loca- 
lizer visualmente esa bola 9 e maentiflcar la figura 
o sunbolo 5 de la casilla 4 correspondiente. 

Si despues de lanzada la bola, no es localizada 
por el detector 16, la maquina propordonara otra 
oportunidad de activar el lanzadopr 15, ya que 
pudiera haber oeurrido que la bola 9 no hubiera 
alcanzado el tramo descendants del conducto 8. 

Tambidn se ha previsto que en el pun to 14 de 
lanzamiento de la Sola 9, exxsta otro detector 20 
que con trola la presenda de bolas, de tal manera 
que si en dicho punto 14 no hay bola y d detector 
16 tambpoco localiza ninguna bola, la maquina 
pasa a "ruera de servicio", bloqueando todas sus 
funciones, dado que ello significa que la bola 9 
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" 'liSr^i una vez pagado el p*, SSSh^lSpara^^serl^ 
mioporla^uina se activara la compuerta 12 de nuevo en las sucesivas partidas. 
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REIVINDICACIONES 



1. Perfeccionamientos en maquinas recreati- 
vaa, del tipo activable por monedas y que otorgan 
premies en metalico, en funcidn de un plan de gap 5 
oarias prefijado, Ios perfeccionamientos se carac- 
fcerizan esendalmente porque consisten en dispo- 
ser de la cardtula ( 1) de la maquina, a la vista del 
jagador, un tambor (2) que perifericamente pre- 
sesta una aerie de aletas radiales (3) que definen 10 
unas casillas (4), las cuales eatan incuvidualmente 
identificadas median te figuras 0 simbolos (5); con 
la particularidad de que el referido tambor (2) se 
encuentra alojado en una caxcaaa circundante (6) 
que es transparent^ al menoa por su cara frontal, 15 
habiendose pre vis to en la parte superior de dicha 
carcasa (6) una abertuxa (7), en la que desemboca 
on conducto (8) suministrador de una bola (9) 6 
<coerpo semejante. 

£ Perfeccionamientos en maquinas re ere at i- 20 
vas, segun reivindicacidn anterior, caracterisa- 
dos esencialmente porque el tambor (2) es girato- 
iio por la acct6n de un electromotor (10 ) es table- 
dendo el paso secuendal de las casillas (4) frente 
a la abertura superior (3) de la carcasa (4). 33 



3. Perfeccionamientos en maquinas recreate 
. segun reivindicadones anteriores, caracteri- 

los esencialmente porque en la parte inferior 

de la carcasa (6) del tambor (2) se dispone una 
abertura (11), eventualmente obturada por una 
compuexta (12), bajo la cual se situa una rampa 

(13) de recogida de la bola (9). 

4. Perfeccionamientos en maquinas rccreati- 
vas, segun reivindicadones anteriores, caracte- 
rizados esencialmente porque la rampa (13) de 
recogida de la bola (9) desemboca en un pun to 

(14) del que nace el conductor (&) suministrador 
de la bola (9) hacia el tambor (2), siendo dicha 
bola (9) impulsada a partir de ese pun to (14) me- 
diante un dispositivo lanzador (15), preferente- 
mente elect romecanico. 

5. Perfeccionamientos en mdquinas recreati- 
vas t segun reivindicadones anteriores, caracteri- 
eados esencialmente porque al paso de las casillas 
(4) definidas por las aletas C 3) del tambor (2), se 
dispone un detector (16) de bola, habiendose pre- 
visto ademas otro detector (17-17') de posiddn 
del tambor (2), establedendo ambos detec tores 

!16 y 17) d medio de determination de la easilla 
4) ocupada por la bola (9). 
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©Resumen: 

Perferxtonanrientos en miquinas recreativas. 
Los perfeccianarntentos son apficables en aquei 
tipo de miquinas recreativas eccionadas por mo- 
nedas y que otorgan premios en metilico. las cua- 
let establecen un juego de tipo convert cionaJ sus- 
ceptible de combiners* con un segundo juego op- 
tative, cuva activacion esta supeoitada a la coin- 
ddencia de un dettf minado signo en una o varias 
de las ventanHlas del ju'go principal o en una ven- 
tanilia auxilar. t * 

Los peHeccsonarmentos se ccntran preasamente ' 
en ese segundo juego, eJ cual se basa en un tanv 
bor grratono (2) dotado perifencamente de casi* 
Has (4) y ubtcado en una carcasa transparente [6) 
con una abertura superior (7) a la que acceden 
- tolas (9) debrdamente lanzadas para que las bo- 
bs, de forma onitaria. scjntroduzcan en las ca$i- 
Has (4) que estarin Indrvidualmente identifies dss 
median te figuras o stmbolas (5^. de manera que 
de acuerdo con la cssffla de ubicacion de b bob 
(9) correspondiente se obtendri un premio deler- 
minado. Una vez acabado el juego la bob alcanza 
el punto de salida (14) a Have's de la rampa (13) 
que se comunica. mediante una abertura (1 1) ob- • 
turada por una puerta practicable (12). con esa 
carcasa (6). 
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DESCRIPCION 

La presente iovencidn, segiin se eipresa en el 
enunciado de esta memoria descriptive se refiere 
a unos pertecctonanuentos en maquinas recreati- 
vas, en base a Ics euaJes el juego principal de la 
ntaquina es posible conihinarlo con un juego se- 
cundario de sorteo aJealorio, sin deseartar qu; 
este ultimo constituya el juego principal de la 
maquina. 

Por lo tanio, la maquina recreottva scgun Its 
peifecctonamienLos per mite combinar un juego de 
lipo con vcncionaJ con no segundo juego optattiva, 
cuya aclivacidn esta supedilada a la coincidencia 
de un determinado signo en una o varias de las 
ventanillas del juego principal o ea una veotanilla 
auxiliar. 

Ese juego optativo esta basado ea un tambor 
gir atorio con caaillas radialeS en las que es suscep- 
tible de introducirse una bola debidamente Ian*' 
zada median te acctonamiesto de un pulsador, de 
manera que dependkndo de !a casilla en la que se 
ubique la botase otorgara un determinado premio 
secundan'o. 

Las maquinas recreativas que son accionadas 
por monedaa y que otrogan premios en mctalico 
incluyen ya opciones para que cn el caso de no 
eonseguir premio de acuero con la aetuencia del 
juego principal, d jugador tenga la poaibilidad 
de optar a un premio secnndario, en base a que 
un determinado si goo anaraca eo las venlani- 
llas principales o eo venlanDlas secundariaa pre* 
vistas al efecto, signo que tadicara, despues de 
efectuarse el juego principal, que el jugador tiene 
opcido a est premio secundario. 

Eo cualquier caso, existen innumerable me- 
dico para iodknr a] jugador esa segunda opcion a 
un premio actundano, pero cn ninguno de ellos el 
jugador se sieote incentivado como consecueneia 
de que este do interview Gsieamente en el de- 
sarrollo dsel juego, o al menos no puede obser- 
var tos medios fisicos que tatenrienen en ese juego 
opcion al, ni raucho menos como actuan esos me- 
dios para llevar a cabo el desarroflo del juego en 
ruesltdn. 

La iovencidn propone unos perfeccbnarnien- 
tos en d Upo de maqubas deacrito en el parrafo 
anterior, peHecdooanueDtos que estan concebidoe 
para que el jugador se siesta atraido como conse- 
cuencia de que este puede obsemr eon todo de- 
talle las caracteristicas estrueturaJes de esos me- 
dim mediante las que se lleva a efecto el juego 
secundario, y adema* puede observar como es el 
funcionamiento o, lo Que es lo memo, como se 
mueven los distintoa eiementos y partes que in* 
tervienen en ese juego secundario, con lo que el 
jugador se senlira mas incentivado como conse- 
cueneia de la sensacion de parlicupacion en el 
juego que experiment a, i? ver el desarrollo fun- 
cionaJ del ntismo. 

La maquina eo cuesiion es del lipo de aquelias 
que presentao tres o mas ventanillas principales 
en las que se muestran akatoriamente una combi- 
nacidn de figuras, siendo dicha combination la que 
determina un premio iniciaj. todo ello de manera 
taJ que en el caso de no obtencrse premio, cabe la 
poaibilidad de que en una venlani!?a auxiliar apa- 
rexca un signo concreto que permita optar a otro 



premio median le el juego secundario que coosti- 
tuye el verdadero objeto de la invent ion, habiendo 
sido variadoa los signoe de dicha ventanilla auxi- 
liar simultaneamente con las floras de las ven- 
tanillas principales. Olra poeibilidad consisle en 
que las propias ventanillas del juego principal sea 
donde aparazcan las figuras que perraiten optar 
al segundo juego. 

Este segundo juego esta basado estructura)- 
mente en el heeho de que la car alula de la 
maquina in corpora, a la vista del jugador, un 
tambor que perifericamente presenta una serie de 
aletaa radiaJes que determinan respectivas caai- 
Itas, estan do estas individualmente ideotiiicadas 
median te figuras o si'mboloa. Dicho tambor esta 
alojado en una carcasa cirenndante que al menos 
por su cara frontal es tranaparente, estando afec- 
tada en su parte superior de una abertura a traves 
de la cual una bola pueda acceder al interior de la 
carcasa y en definitiva acceder a una de las ca* 
sillas que se determinan eo d tambor. En esa 
abertura desemboca un cooducto suminatrador 
de la bola o cuerpo similar, siendo este irapuJ- 
sado por un dispositivo lanxador accionado por el 
propio jugador. — 

Ademas, la bola pennanece en la carcasa 
mientras no se lleve a cabo la aperlara de una 
cornpuerta que comunica con el propio eonduc- 
to suiuniBtrador de bolaa, compoeerta que es ac- 
tuada automatic amente una ves deaarroDados to- 
dos los pasos de este juego secundario. 

Como es obvio, el tambor sen giragtorio por 
la aeci&u de un electromotor, de modo que se es- 
tabtecera an paso secueadal de las casillas frente 
a la abertura superior de la carcasa. 

Tambien se ha pre vis to que al paso de las casi- 
llas deiinidas por las ale las del tambor se dispone 
un detector de bola, asi como otro detector de po- 
siaon del tambor, de modo que ambos detectores 
estableceran el dedb de deterrninacion de la casi- 
lla ocupada por la bola. 

£1 iantamiento de la bola esta supeditado a 
la propta activacidn del electromotor que acciooa 
el giro de) tambor, y supeditado tambien al cie- 
rre de la cornpuerta de la abertura inferior de la 
carcasa, estando esta supedilada a so ves a la 
deterrninacion de la casilla ocupada por la bola, 
medianle los detectores correspondientes. 

CI juego consiste en lamar una bola para que 
a traves del cooducto correspondiente alcance la 
abertura superior de la carcasa y penetre ea esta, 
introducieodose en una de las casHtas del tambor 
giratorio, mientras este esta girando, estando la 
referida casilla, a) igual que las restantees, ade- 
cuadamente identilicada para indicar un premio 
determinado o una opcion combinable con otros 
simbolos tambien sorteables. 

Para complementar la descripcion que segut- 
damente se va a rcalisar y con objeto de ayudar a 
una mejor comprension de las caracteristicas del 
invento, se acompana a la presente memoria des- 
criptivade un juego de dibujos en base a los cuaies 
se comprenderan mas facilmente los perfeccicna- 
mieotos objetos de la invencidn. 

Pigura J 9.- Muestra una vista en prespectiva 
de una maquina recreativa convencional incor> 
porando fos perfeccionamientos objeto de la in* 
vencidn, es decir, cl juego sedundario prcvUto 
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en la parte superior de la caratula frontal de la 
maquina. 

Figura 2*.- Muestra una vista frontal dc los 
medios que en su conjunto conatitu/en el segundo 
juego de la maquina rcaliiada de acuerdo eon la s 
invention. 

Figura 3*.- Muestra una vista en section, pot 
un piano vertical y perpendicular al frente, de) 
conjunto representado en la figura anterior. 

A la vista de las comentadas figures, puede 10 
observarse como los poerfecebnamientoa de la 
inyeneioD son apli cables a cualquier tipo de 
maquina recreatiya de las que ogtor^an premios 
en metafieo, basandose esos perfeecwnamjentoa 
en el hecho de que sobre la caratula frontal 1 de is 
la propia maquina se ba previsto un tambor Ora- 
torio 2 que es visible desde el exterior, tambor 2 
que cuenta en mi perifer'ia con una serie de aletas 
radiales 3 determinant** de respect ivas casfllas 4, 
las cualea estan wdividuarmeotc ideotifieadas me- » 
diante figuras o aim bole* 5. 

Cse tambor goriaiorio 2 se eocuentra ubicado 
en una carcaaa 6 con, a) menos , su f rente Uanspa- 
rente, careasa 6 que en au parte superior presenta 
una abertuxa 7 eo la que deseroboca uo condoe- M 
to 6 siiministrador de una bola 9 o de un cuerpo 
similar. 

Por su parte, el tamboi 2 es accionado en su 
giro per un electromotor 10 Que establece el paso 
secuenaai de las casillas i mute a la abertura 39 
superiot 7 de la propia careasa S. 

En opoacfoD a la abertura 7, es deeir, por la 
parte inferior, la careasa presenta asumsmo una 
abertura de salida 1 1 quew esta eventuslraente 
cerrada por una compuerta despicable 12, bajo 35 
la cual existe la rampa 13 destinada a reeoger 
las bolas 9 procedentcs de la careasa, bolas qne 
aicanxaa a traves de esa rampa 13 un punto 14 a 
partir de) cual nace el condueto 8 que desemboca 
eo la abertura 7. 0 

Tal y como puede observarse en la figura 2 & , 
la bola 9 es susceptible de ser lanzada a traves del 
condueto S por medio de un dispositivo lanxa- 
dor 15, prefereoiemente electromecaaico, el cual 
podta ser actuado por el propio jugador cuando la < 5 
rnaquina proporcione la opcioo de activar d juego 
secundario a que dob ostarnos refirienda 

Al paso de las casiUaa 4 del tambor 2 se ba pre- 
visto uo detector 16 de bola, mientras que a] paso 
de unos tabiques internee y anulares 13 y 19 del w 
mismo tambor 2 se ba previsto una.pareja de de- 
tectores 17.17', desUnados a locate la posiddn 
del propio tambor 2, babendose previsto que los. 
detectores 16 y 17 constituyaa el medio de deter- 
mmacidn de ia easilla 4 oeupada por la bola 9 al S5 
final de la partida correspondiente. 

CI funcionamiento de la maquina es como si- 
gue: 

Introducidas las monedas correspondientes en 
el receptor 21, se activara el sistema de la a 
maquina. spareciendo en las ventanillas 22 las 
figuras del jeugo principal, existiendo unos pul- 
sadores 23 para que el jugador pueda influir me- 
dian te su intervencidn eo eJ resultado obtenido. 
End caso de obtener una combination de figuras 65 
en las ventanillas 22 que coincida con alguna de 
las represejitadas en el plan de gananeias de la 
maquina, los mecanismos correspondientes pre* 



porcionaran las monedas del respectivo premio a 
traves de la bandeja 24. 

Lo hasta aqui expueslo en el funcionamiento 
puede dectrse que es conventional en est* tioo de 
maquinas recreativas. r 

Ahora bien, al final de la partida del juego 
principal puede apareccr, eo una de las ventanillas 
22, una delerminada fdigura que esta relacionada 
con el segundo juego y cuya presencia estable- 
cera la opcion de activar ese segundo juego con d 
objeto de conseguir un premio auxiliar. Cuando 
en las ventanillas 22 aparesean dos figuras rela- 
cionadas con ele segundo jego, la maquina per- 
roitira activar dos veces consecutivas el segundo 
jego, ya sea median te lanzamiento de dos bolas 
diferentea 0 median te dos lansamientos de una 
unica bola. Cuando en tod as las ventanillas 22 
aparesean las diguras relactonadas coo d segundo 
juego, la maquina proporcionara un premio di- 
rect© o bien pcrmitiendo al jugador tantos lanta- 
nueutos como numeroe de casillas 22 existan en 
la miquba 

Pues bien > cuando dicba maquina proporciona 
esa opooa de activar d segundo juego, d juga- 
dor accjonara d lansador 15, impulaara la boU 
9 a traves del coodocto 8 alcantando la abertura 

9 e utradueiendose es la careasa 6 para obicarse 
dicba bola 9 en una de las casillas 4 dd tam- 
bor 2, eocontrandose este en giro a una veloeidad 
rclativameote ripida. La maquina, a traves de 
la bandeia 24 pagara d premio conespoodJente 
en runaon del valor que aparesca en la easilla 4 
donde se eocuentra esa bola 9. 
j 1°°?? * 500 aoter k>ndad, la poeirion 
de la bola 9 resoecto al tambor 2, o lo que es 

10 mjsmo para determinar en cual de esas casi- 
llas 4 se encuentra la bola 9, se ba previsto d 

. detector 16 asodado a un palpador al paso de la 
propia bola 9, estando dicho detector 16 relacio- 
nado con la pareja de detectores 17-17', en base 
a los 1 males se conoce la posicioo dd tambor 2 
y la figura o siinfaolo 5 identificati va de la easilla 
4 correspondiente, respecto a la senal proporao- 
nada por d detector 16. Para ello, la pereja de 
detectores 17-17', estara dispuesla al paso de los 
andba 18 y 19, estando d anOlo 18 afeclado por 
tantas moescas como casillas 4 existan, mientras 
que d anilfo 19 presenta una sola muesca para e> 
Ublecer la posiddn relativa del tambor 2. 

Para locate esa bola 9 eo relation con el 
tambor 2, sera necesarb como maximo u.ia nie!!a 
completa del tambor, y tras dicba vm-Ha el elec- 
tromotor 10 reducira su vdopcidad y propomo- 
nari un giro lento para que el jugador pueda loca- 
Inar visualmente esa bola 9 e indentificar la figura 
o simbolo 5 de la easilla 4 correspondienie. 

Si despues de lansada la bola, no es localisada 
por d detector 16, la maquina proporcionara otra 
oportunidad de activar el lanxadopr 15, ya que 
pudiera baber ocurrido que la bola 9 no bubicra 
alcamado el tramo descendente del condueto 8. 

Tambien se ba previsto que eo el punto 14 de 
laniarraento de la bola 9, exista otro detector 20 
que controla la presencia de bolas, de tal manera 
que s en dicho punto 14 no hay bola y el detector 
16 tambpoco localira nioguna bola, la maquina 
paaa a 'fuera de servicio", bloqueando todas sus 
funciones, dado que ello significa que la bola 9 
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atari reteoida en algun pun to del conduclo 8 o de la abertura infrrior 11 de ta eaicasa 6 con 

en la propia rum U. objeto de descargar la bola 9 hacia el puniop 14 a 

hnaimenle, dec* que una vet pagado ei pre- traves de la rampa 13 pwa que pueda aer luzada 

mio por la maqmoa se aclivara la computrta 12 de nuevo en las sucesivas parlidas. 
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REIVINDICACIONES 



1, Perfect ionarruen'os en maquinas recreati- 
ve, del tipo acti vable por monedas y que otorgan 
premSos eh mctalico, en fune»o de un plan de ga- 
nacias prefijado, loo perfcccionamieptos se carac- 
teruan esencialmente porque eonsbteo en dispo- 
ner de la caxatula ( 1) de la maquina, a la vista del 
jugador, un tambor (2) que perifericamente pre- . 
senia una serie de aletas radiates (3) que definen 
unas casillas (4), las cuales eatan indmdualmente 
identificadas mediant* figures o simboloe (5); con 
la particularidad de que el referido tambor (2) se 
encueotra aiojado en una carcasa circundante (6) 
que es trans pa/ente al menos por bu cara frontal, 
habieodose previsto en la parte superior de dicha 
carcasa (6) una abertura (7), en la que desemboca 
un eonducio (8) suministrsdor de una bola (9) 6 
cuerpo semejante. 

2. PerfeccionamienLoe en maquinas recreate 
vas, seguo ravindkaddn anterior, earacterisa- 
dos eseocialmente porque el tambor (2) ea giraio- 
rio por [a accion de un electromotor (10) eatable- 
ciendo d paso secoenaal de las caailias M) frente 
a la abertura superior (3) de la carcasa (4). 



3. Perfeccbnamientoe en maquinas re creati- 
ve, seguu rrivindicaciones anter iores, caxacterv 
sados esenciaJmente porque en la parte inferior 
de la ca/casa (6) del tambor (2) se dispone una 
abertura (11), eventualmente oblurada por una 
compuerta (12), bajo la cual se situs una rampa 
(13) de recogida de la bola (9). 

4. Perfeccbnamientoe en maqninaa recreate 
vaa, segun reivindicack»es anteriores, caracte- 
ruados eseocialmente porque la rampa (13) de 
recogida de la bola (9) desemboca en un punto 
f 14 J del que nace el conductor (8) suministrador 
de la bola (9) hacia el tambor (2), sieodo dicba 
bola (9) impubada a partir de ese punto ( 14) me> 
diante un dispcetWo lansador (15), preferente- 
mente electromecanico. 

5. Perfeccionamientos en maquinas recreatt- 
vas, segun reivindicacioneo anteriores, caractcri- 
sados esencialmenle porque a) paso de las easillas 
U) definidaa por las aktas (3) del tambor (2), se 
dispone un detector (16) de bola, habieodose pre- 
visto ademas otro detector (17-17*) de position 
del tambor (2), estableciendo ambos detector ea 

!16 y 17) el medio de cktenninacion de la casOla 
4) ocupada por la bola (9). 
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Fig. 3 
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Improvements to slot machines. 
The improvements are applicable to those types of 
slot machines that are activated by coins and that 
offer cash prizes, which machines set up a 
conventional type of game thai can be combined 
with a second optional game the activation of which 
is subject to the coincidence of a specific sign in 
one or more of the windows of the principal game 
or in an auxiliary window. [drawing) 
The improvements are focused on th'rs second 
game, which is based "on a rotary drum (2) 
peripherally provided with compartments (4) and 
located in a transparent case (6) with an upper 
opening (7) accessed by- balls (9) that are shot so 
that they are introduced, one by one, into the 
compartments (4) that are individually identified by 
figures or symbols (5) so that, depending on the 
compartment where the corresponding ball (9) is 
located, a predetermined prize is obtained. When 
the game is finished the ball reaches the exit point 
(14) through the ramp (13) that communicates with 
that case (6) by means of an opening (11) blocked 
by a gate (12). 
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DESCRIPTION 

The present invention, as sel forth in this description, refers to some improvements to slot 
machines; based on these improvements, the machine's principal game can be combined with a 
secondary game of chance, while the latter constitutes the machine's principal game. 

Consequently, Ihe slol machine according to the improvements makes it possible to 
combine one conventional game with a second optional game, the activation of which is 
dependent on the coincidence of a specific sign in one or more of the windows of Ihe principal 
game or in an auxiliary window. 

This optional game is based on a rotary drum with radial compartments into which a ball 
can be introduced, which ball is duly shot by the action of a push button in such a way that, 
depending on the compartment in which the ball is located, a predetermined secondary pnze is 
awarded 

Slot machines that are activated by coins and that award cash prizes already include 
options so that il a prize is not obtained according to the sequence of the principal game, the 
player has the possibility of opting for a secondary prize based on a specific sign appearing in the 
main windows or in secondary windows provided for that purpose, which sign will indtcate, after 
completion of the principal game/that the.player has the option to try for that secondary prize 

In any case, there are innumerable ways to indtcate to the player the second option for a 
secondary prize, but in none of them does the player feel motivated because he is not physically 
involved in the game, or at least he can not observe the physical means involved in thai optional 
game, much less how those means act to cany out the game in question. 

The invention proposes some improvements to the type of machines described in the 
preceding paragraph, improvements that are designed so that the player feels attracted because 
he is able to observe every detail of the structural characteristics of those means by which the 
secondary game is effected, or in other words, how the various elements and parts move thai are 
involved in the secondary game, thus motivating the player by the sensation of participating in the 
game through seeing the functional development thereof. 

The machine in question Is of the type that has three or more main windows in which are 
shown random combinations of figures, said combination being that which determines an initial 
prize ail in such a way thai in Ihe event no prize is obtained, there is still the possibility that in an 
auxiliary window a specific sign may appear that allows the option for another prize by means of 
the secondary game, which constitutes Ihe true object of the invention, the signs in said auxiliary 
window having been varied simultaneously with Ihe figures in the mam windows. Another 
possibility consists of the figures that allow the option for the second game to appear m the main 
windows of the principal game. . 

This second game is structurally based on the fact that the face of the machine 
incorporates, in view of the player, a drum thai has a peripheral series of radial blades that 
determine respective compartments, these compartments being individually identified by figures 
or symbols. Said drum is housed in a surrounding case at least the front face of which is 
transparent, being provided in its upper part with an opening through which a ball can .access he 
interior of the case and finally access one of the compartments in the drum. In that opening is the 
outlet of a channel that suppfies the ball or similar body that is propelled by a shooting device 
activated by the player. 

Moreover, the ball remains in the case until a gate is opened that communicates with the 
ball supply channel, which gate is actuated automatically once all of Ihe steps of this secondary 
game have been completed. 

Obviously, Ihe revolving drum is driven by an electric motor, so mat tnere wui oe a 
sequenUal passage of Ihe compartments in front of the upper opening of the case. 

It has also been provided thai there is a ban detector for the compartments defined by the 
blades of the drum, as well as a detector of the drum's position, so that both detectors will 
establish the [illegible] of determination of the compartment occupied by the ball. 

The shooting of the ball depends on the activation of the electric motor that turns the 
drum and also depends on Ihe closing of Ihe case's lower gate, which in turn depends on the 
determination of the compartment occupied by Ihe ball by means of the respective detectors. 
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The game consists of shooting a ball so thai, through the respective channel, it reaches 
the upper opening of the case and penetrates therein, entering into one of the compartments of 
the revolving drum while the drum is turning, said compartment, like the other compartments 
being properly identified to indicate a predetermined prize or an option that can be combined with 
other symbols that can also be'won. . 

To supplement the description that follows, and in order to assist in a better 
comprehension of the characteristics of the invention, this descriptive report is accompanied by a 
set of drawings based on which Ihe improvements of the Invention will be more easily 

understCfid^ t sn0 ws a perspective view of a conventional slot machine incorporating Ihe 
improvements of the invention, that is, the secondary game provided 
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' in the upper pari of the face of Ihe machine. 

Figure 2 shows a fronl view of Ihe means which, taken as a whole, comprise Ihe second 
game of the machine produced in accordance with the invention. 

Figure 3 shows a cross sectional view, in a vertical plane and perpendicular to the front, 
of the device represented in the preceding figure. 

In view of these figures, it can be observed how the improvements of the invention are 
applicable to any type of slot machine that offers cash prizes, these improvements being based 
on the fact that, on the front face 1 of ihe machine there is a rotary drum 2 that is visible from the 
outside, which drum 2 has on its periphery a series of radial blades 3 which determine 
compartments 4 that are individually identified by means of figures or symbols 5. 

This revolving drum 2 is located in a case 6 with, at least at the transparent front, case 6 
[sic] which in its upper part has an opening 7 into which a channel 8 for the supply of a ball 9 or 
similar body empties. 

The drum 2 is rotatabty driven by an electric motor 10 which establishes the sequential 
passage of the compartments 4 in front of the upper opening 7 of the case 6. 

Opposite to the opening 7, lhat is, at' the lower part, the case also has an outlet 11 which 
can be closed by a movable gate 12, beneath which there is a ramp 13 intended to collect the 
balls 9 proceeding from the case, which balls reach, through said ramp 13, a starting position 14 
of the channel 6 that empties into the opening 7. 

As can be observed in figure 2. the ball 9 can be propelled through the channel 8 by 
means of a shooting device 15, preferably eledro-mechanical, which can be activated by the 
player when the machine offers the option to activate the secondary game to which we are 
referring. 

In the path of the compartments 4 of the drum 2, a ball detector 16 has been provided, 
while in the path of internal ring-shaped partitions 18 and 19 of said drum 2, a.pair of detectors 
17, 17' have been provided, which are intended to locate the position of the drum 2, the detectors 
16 and 17 comprising the means of determining the compartment 4 occupied by the bait 9 at the 
end of the respective game. 

The operation of the machine is as follows. 

When coins are inserted into the receiver 21, the machine's system Is activated, the 
figures of the principal game appearing in the windows 22, there being several push buttons 23 to 
allow the player to influence the result obtained. If a combination of figures in the windows 22 is 
obtained lhat coincides with one of those represented in Ihe machine's win plan, the 
corresponding mechanisms wiD issue the coins of the respective prize through the tray 24. 

What has been set forth about the operation up unto this point can be said to be 
conventional in this type of slot machine. 

However, at the end of play of the principal game there may appear, in one of the 
windows 22, a predetermined figure that is related to the second game, the presence of which 
figure will establish the option of activating that second game with the object of obtaining an 
additional prize. When two figures related to the second game appear in the windows 22, the 
machine will allow the second game to be activated two consecutive times, whether by means of 
shooting two different balls or by shooting a single ball two times. When the figures related to the 
second game appear in all of the windows 22, the machine will issue a direct prize or will allow 
Ihe player as many shots as there are compartments 22 [sic] in the machine. 

When said machine provides an option to activate the second game, the player will 
actuate the shooter 15, propelling the ball 9 through the channel 8 to reach the opening 9 and 
falling into the case 6, the baO 9 then dropping into one of the compartments 4 of the drum 2 
which is turning at a relatively high speed. The machine will pay the corresponding prize in the 
tray 24, based on Ihe value that appears in the compartment 4 where the ball 9 is located. 
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As was mentioned previously, the position of Ihe ball 9 with respect to the drum 2. or to 
express it another way, to determine in which of these compartments 4 the bail 9 is located, a 
detector 16 has been provided, which is associated with a sensor to the passing of Ihe batl 9. said 
detector 16 being associated with the pair of detectors 17-17' based on which the position is 
known of the drum 2 and the identifying figure or symbol 5 of the corresponding compartment 4. 
with respect to the signal provided by the detector 16. To accomplish this, the pair of detectors 
17-17' will be placed in the path of the rings 18 and 19, the ring 18 being provided with as many 
notches as there are compartments 4, while the ring 19 has a single notch to establish the 
relative position of the drum 2. 

In order to locate the bail 9 in relation to the drum 2. a maximum of one complete turn of 
the drum win be necessary, and after that tum the electric motor 10 will reduce the speed and 
provide one slow tum so that the player can visually locate said ball 9 and identify Ihe figure or 
symbol 5 of the corresponding compartment 4. 

If after the ball is shot, it is not located by the detector 16, the machine will offer another 
opportunity to activate the shooter 15. because the ball 9 may not have reached the descending 
portion of the channel 8. , . 

It has also been provided that at the shooting position 14 of the ball 9 there ts another 
detector 20 that monitors the presence of balls, in such a way that if there is no ball at said 
position 14 and the detector 16 also does not locate any ball, the machine changes over to "out of 
service," freezing all its functions, since this means that the ball 9 
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is jammed at some point in the channel B or in Ihe ramp 13. 

Finally once the machine has paid prize, Ihe gale 12 of the lower opening 1 1 of the case 
6 will be activated for Ihe purpose of releasing the ball 9 to the position 14 through Ihe ramp 13 so 
that it can be shot again in the successive games. 
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CLAIMS 



. , i« *\m marhines of the lype activated by coins and that issue cash 

pnzes based on a preset win plan, ine rnp.» ^ has g 

consist in having ^^{J)^^^ which are individually 

penpherai g,*. particular feature that said drum (2) is housed in a 
* t S he Kce oPiS fe lansparent, there being in the upper part of said case 

fequentel passage of the compartments (4) in front of the upper openmg (3) of the case (4) |s.c]. 
3. improvement in slot machines *^**gttJEni!S££ 

4 Imorovemenl in slot machines according to the preceding claims, essentially 

^mSS V and 17) establishing the means for determine whtch compartment 
(4) is occupied by Ihe ball (9). 



ANCHOR 16151 
Page 1 of 1 



This Page is Inserted by IFW Indexing and Scanning 
Operations and is not part of the Official Record 

BEST AVAILABLE IMAGES 

Defective images within this document are accurate representations of the original 
documents submitted by the applicant. 

Defects in the images include but are not limited to the items checked: 

□ BLACK BORDERS 

□ IMAGE CUT OFF AT TOP, BOTTOM OR SIDES 

□ FADED TEXT OR DRAWING 

□ BLURRED OR ILLEGIBLE TEXT OR DRAWING 

□ SKEWED/SLANTED IMAGES 

□ COLOR OR BLACK AND WHITE PHOTOGRAPHS 

□ GRAY SCALE DOCUMENTS 

□ LINES OR MARKS ON ORIGINAL DOCUMENT 

□ REFERENCE(S) OR EXHIBIT(S) SUBMITTED ARE POOR QUALITY 

□ OTHER: 

IMAGES ARE BEST AVAILABLE COPY. 
As rescanning these documents will not correct the image 
problems checked, please do not report these problems to 
the IFW Image Problem Mailbox. 



